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POUR QUI ?

Lux in tenebris interpelle un public large, qu'il soit en situation d’usa-
gers dans les réseaux de lecture publique, ou de visiteurs sur

KEZASQ ?

Lux in tenebris est un dispositif de médiation autour du
moyen-age, destiné aux structures recevant du public.
Au croisement entre BD/thriller historique / jeu vidéo,
'exposition interactive immerge le visiteur dans une
fiction pendant une heure. Elle correspond aux nou-
velles attentes en matiére d’expérience de visite.

les sites touristiques ou muséaux. Par le biais d'une acqui-
sition ou d’'une location, ces structures peuvent mettre
'outil au service de leurs missions et objectifs propres.

PUBLIQUE

médiathéques municipales
et départementales
centres culturels, MJC
colleges et lycées

salons du livre

et manifestations littéraires

exploitable sur multiples
thématiques: BD, la fantasy,
'imaginaire, le moyen-age,

le polar

attrayant pour les publics
réticents (ados)

propose de vivre

une expérience en bibliothéque
adaptables tous espaces
etitinérant

ET PATRIMONIAUX

chateaux, abbayes, musées,
monuments historiques
festivals médiévaux,
reconstitutions historiques,
journées thématiques

produit familles
expérience de visite
packagée 1h

valorisé facilement

en billeterie

création clés-en-mains
pour structurer

les sites nus
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Comment évoquer le moyen-dge avec modernité? L'Atelier In8
et le dessinateur Joseph Lacroix ont entrepris en 2015 un travail
d’'envergure autour de cette période historique. Lux in tenebris
en est la seconde concrétisation. Préalablement sont parus
un cycle de 3 bandes dessinées comics et d'une application
mobile, articulés autour du personnage de Gaston Fébus
(Eclipse, Zénith, Soleil noir, juin 2017, et l'application Febus
aban).




FAITES VIVRE UNE EXPERIENCE
BD/THRILLER MEDIEVAL TRANSMEDH\

EN CHEMIN VERS LA EO\.\R DE GRSTON I

DE FOIX-BERRN, JEHAN FROISSART ET .
SON PAGE (LE VISITEUR) SONT SURPRIS

PAR UNE TEMPETE. SANS COUP FERIR,
ILS PRENNENT LOGIS POUR LA NUIT.
MRIS AU VILLAGE, L'ATMOSPHERE EST
TENEBREUSE. L'ABBE CAUSAS LEUR
OFFRE LE GITE, LE COUVERT, ET PAR-
TAGE SON TOURMENT: LA VEILLE, DEUX
PERSONNES DU VILLAGE ONT ETE RS-
SASSINEES... FROISSART, QUE SA SOIF DE
CONNOISTRE PERDRA UN JOUR, DECIDE
DE RECHERCHER LA VERITE. DU BOUR-
REAU COLAS A L'ACCORTE ANNA, DE
GARIN DE BALUN, LE TROUBRDOUR, A
PHILEMON, LE TENANCIER GOURILLEUR,
QUI SE SOUMETTRA A LA QUESTION ?

PRINCIPEDELEXPO |

Le visiteur est propulsé dans un thril-
ler/BD médiéval dont il est le héros.
Muni d'une tablette et d'un casque
audio, il sillonne le village. Grace a un
systeme de reconnaissance d'images
performant intégré dans l'applica-
tion, le visiteur déambule d'un pan-
neau a l'autre a la recherche des élé-
ments qui lui permettront d’avancer
dans l'histoire et de démas-

quer le coupable.

) 1L A VOULU MESMOIGNONER A
. CAUSE QUE JE DONOYRIS LR
, BRUNEHILDE..

BIEN VENIEZ DANS SES TEMPS...

Limmersion dans l'univers médiéval est intense

et totale. Toutes les phases de création ont

' puisé dans cet imaginaire, de la langue a la mu-

" sique, du dessin au graphisme. Les répliques se
donnent dans un francais vieilli matiné d'expres-

sions anciennes, rythmées par le luth et les chants
grégoriens. Et les clairs-obscurs de Joseph Lacroix
investissent aussi bien les panneaux que l'application...
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LES SUPPORTS VISUELS

SPECTACULAIRE, LE DECOR SE COMPOSE DE 7 PLANCHES BD XXL (85X1@@ CM). LES IMAGES DOMINENT
LITTERALEMENT LE VISITEUR QUI EST PHYSIQUEMENT IMMERGE DANS L'UNIVERS DE L'HISTOIRE, SES LIEUX ET SES
PROTRAGONISTES. INTELLIGENTES ET CODEES, ELLES RECELENT PAR RAILLEURS LES SECRETS DE L'AVENTUR...

I
|| @ Entrée du village /
personnalisable
dans le cadre
d'une acquisition
@ Auberge/Eschoppe
Chaumiére/Lavoir...
Abbaye /Cimetiére
® Chéteau
® Salle d'armes/Cachot
@ Monastére /Potager



[ APPLIZATION TABLETTE

TOUS LES SENS — OUE, VUE, TOUCHER — SONT SOLLICITES : TONNERRE ET BRUIT DE LA PLUIE QUI SABAT, SABOTS
QUIRACLENT LE SOL OU CLOCHES QUI SONNENT MATINES. L'ABBE PARLE, SON VISAGE SANIME SOUDRIN, UN ECLAIR
ILLUMINE LR SCENE, ET FROISSART SURGIT GRANDEUR NATURE DANS LR PIECE.. "

L'application impulse un rythme a l'action et emploie des innovations
immersives. Elle délivre les séquences de l'histoire (répliques des

personnages, documents découverts etc...) 3 mesure
s que le visiteur progresse. Fluide et intuitive,

avec un outil d'aide mobilisable a chaque

étape, elle permet a tous les publics de

triompher! Il fFaut environ 1h pour dé-

masquer le coupable.

RECHERCHE TACTILE AUGMENTEE .

) PERSONNAGES GRANDEUR NATUREY) -
PREAUTESONOREC - . b v/ < B e
PSRENARIO BIFURGATIONG| 7 - /A
 REALITE AUGMENTEE INTERASTIVE® - w2 -
» ENRIZHISSEMENT 30 DES PLANGHESBDY -

APPARITION
DE SASES PATHEES




HASTING
ARG 1IN
CREATION / DEVELOPPEMENT

Atelier In8

ILLUSTRATIONS
Joseph Lacroix

VOIX PERSONNAGES
Cie Toutdroitjusquaumatin

ENREGISTREMENT & MIXAGE
Jean Christophe Schmidt

CREATION MUSICALE
Richard Sensey

Atelier In8
Contact : Josée Guellil

Chemin Coustalet - 64160 Serres-Morlaas

0559120870
josee@atelier-in8.com
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MORBLEV,
TU SEMBLES INTERESSE
PAR CETTE EXPOSITION,

CLAIRONNE JOSEE,

JE CROIS QU'ELLE EN A FINI

AVEC LES FIEUCHONS !





